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Belajar IPS Siswa Kelas 4 SDN Sedatigede II
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Abstract

This research aims to determine the influence and how much influence The use of local wisdom-based
learning media towards student motivation. Local wisdom-based learning media is a learning medium
in which there is information about local wisdom-regional wisdom of residential areas. The method in
this research is pre-experimental design of one-group form pretest-posttest design and quantitative
descriptive is the approach used. The results of this study were obtained from before the treatment
and after treatment was given. This research was conducted at SDN Sedatigede II in class 4 with
research subjects numbering 30 students and use nonprobability sampling with saturated sampling
type. The instruments in this study are a poll. Data analysis results show average pretests value of
60.7 and average posttest value of 64.6 showing the influence of local wisdom-based learning
media.Then from N-Gain calculation shows 0.31 results with moderate influence level criteria.
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Pendahuluan
Dalam kegiatan pembelajaran tidak akan lepas dari apa yang namanya media. Media adalah bagian penting dalam proses
pembelajaran. Sebab media biasa digunakan untuk membantu siswa memahami materi yang diberikan oleh guru. Media
pembelajaran menurut Azhar Arsyad berasal dari bahasa Arab yang memiliki arti perantara dan bahasa Latin yaitu medius
yang memiliki arti ‘perantara’, ‘tengah’, ‘pengantar[1]. Aziz, dkk mengatakan bahwa media atau alat pembelajaran adalah
alat yang digunakan pendidik untuk membantu pendidik dalam proses mengajar, dengan harapan proses pemelajaran akan
menjadi lebih efektif dan efisien[2]. Disamping itu AECT (Association for Education and Communication Technology)
menjelaskan bahwa media merupakan segala bentuk yang dipergunakan untuk proses penyalur informasi[3].

Berdasarkan pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa media merupakan sebuah perantara atau alat yang digunakan untuk
menyampaiakan pesan atau informasi kepada penerima informasi sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian,
dan minat. Oleh sebab itu sebuah media menjadi salah satu hal terpenting dalam proses pembelajaran karena media dapat
menyalurkan pesan atau informasi dari pengirim ke penerima. Media bisa menjadi salah satu faktor yang menyebabkan
peserta didik tertarik dalam kegiatan pembelajaran. Jika guru atau pendidik menggunakan media pembelajaran yang ala
kadarnya maka tentu peserta didik akan menerima informasi juga ala kadarnya dan ketertarikan siswa terhadap pelajaran
pun juga kecil. Sebuah media yang menarik tentu akan membuat peserta didik tertarik serta termotivasi untuk ikut andil
dalam proses pembelajarannya Pembelajaran yang baik adalah pembelajaran yang memberikan kesan kepada siswa. Sebab
pembelajaran yang berkesan akan membawa dampak baik bagi siswa, tidak terkecuali pada mata pelajaran IPS.

“IPS atau ilmu pengetahuan sosial adalah istilah untuk menamai satu bidang studi atau pelajaran yang berisikan sejumlah
ilmu sosial yang diorganisir untuk progam pembelajaran disekolah[4]. Pelajaran IPS sangat erat hubunganannya dengan
lingkungan sekitar, sebab dari kehidupan social hingga kehidupan pemerintah dibahasa dalam pembelajaran IPS. IPS juga
dibedakan setiap jenjangnya, misalnya pada jenjang SD mata pelajaran IPS masih memuat materi-materi dasar yang
berhubungan dengan kehidupan social hingga kehidupan berbangsa dan bernegara, sedangkan pada jenjang SMP dan SMA,
IPS sudah dibagi menjadi beberapa bagian yakni geografi, sejarah, ekonomi. sosiologi dan antropologi. Apa yang menjadi
materi pada jenjang SMA dan SMP semua dasarnya ada pada jenjang SD, jadi sebelum seorang anak melangkah ke jenjang
selanjutnya maka ia harus memahami dasarnya dulu, sebagai pondasi pengetahuannya. IPS merupakan pelajaran yang
berhubungan dengan kehidupan sosial manusia maka pembelajarannya pun sebaiknya dikaitkan dengan daerah tempat
tinggal siswa.”

“Hasbi Ali mengatakan bahwa sebuah budaya yang senantiasa ditafsirkan, diwariskan, pasti memiliki nilai-nilai
didalamnya[5]. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Su`udiah yang menyatakan bahwa dalam pembelajaran tidak hanya
peran guru saja yang dibutuhkan melainkan juga media dan sumber belajar. Lingkungan di sekitar siswa juga merupakan
salah satu hal yang menunjang pengaruh siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan, salah satunya yaitu
tentang nilai-nilai kearifan lokal di daerah lingkungan tersebut[6]. Menurut Wachidah, kearifan lokal biasa disebut dengan
local wisdom. Seperti yang dinyatakan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan bahwasannya konsep pembelajaran
disekolah dapat menggunakan kearifan lokal, untuk mengangkat potensi lokal daerah di Indonesia[7]. Kearifan lokal dalam
pembahasan mengarah pada budaya dan sumber daya yang mencirikan suatu daerah. Jadi Media pembelajaran berbasis
kearifan lokal merupakan media pembelajaran yang berisi informasi mengenai potensi lokal dimasing-masing daerah.
Pembelajaran dengan memasukkan unsur kearifan lokal pada sebuah media dapat membuat peserta didik mempunyai rasa
kebanggaan dan rasa nasionalisme yang kuat terhadap Indonesia, serta memiliki pemahaman tentang kebudayaan
multikultural yang dimiliki oleh Indonesia[8].”

“Berdasarkan observasi yang dilakukan, ditemukan permasalahan yang berkaitan dengan motivasi belajar siswa. Dalam
penyampaiannya guru sudah menggunakan media pembelajaran berupa gambar namun terlihat bahwa ketika guru
menyampaikan materi yang berisikan pembelajaran IPS siswa selalu ramai sehingga membuat kondisi kelas tidak kondusif,
ada yang berbicara sendiri dengan temannya tanpa memperhatikan guru, ketika disuruh mengerjakan soal siswa selalu
menggerutu. Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru, guru menyampaikan bahwasannya memang semangat
siswanya dalam belajar pembelajaran IPS memang sedikit kurang.”

“Dari permasalahan tersebut perlu dilakukannya penelitian untuk memecahkan masalah yang berkaitan dengan motivasi
belajar, yaitu menggunakan sebuah media pembelajaran yang memuat kearifan lokal. Media berbasis kearifan lokal yang
dapat menunjang proses kegiatan belajar serta kaitannya materi pembelajaran dengan lingkungan sekitar sekolah dan
tempat tinggal. Maka diajukan rumusan masalah “1) Adakah pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis kearifan
lokal terhadap motivasi belajar IPS siswa kelas 4 SDN Sedatigede II? 2) Seberapa besar pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis kearifan lokal terhadap motivasi belajar IPS siswa kelas 4 SDN Sedatigede II?””

Metode
“Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen. Jenis penelitian eksperimen
merupakan jenis penelitian yang digunaan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu(9). Desain penelitian yang digunakan
adalah pre-experimental design dengan jenis one group pretest-postest design. Pemilihan jenis one group pretest-postest
design adalah karena terdapat perbandingan keadaan sebelum diberikan perlakuan dan setelah diberikan perlakuan agar
hasil yang diperoleh lebih akurat.”
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Figure 1. One-Group Pretest-Posttest Design 

Keterangan:

O1= Pretest (sebelum diberikan perlakuan)

O2= Posttest (setelah diberikan perlakuan)

X= Perlakuan (dengan media pembelajaran berbasis kearifan lokal)

“Teknik sampling yang digunakan adalah non probability samping dengan menggunakan teknik sampling jenuh, karena
jumlah populasi relatif kecil yaitu 30 siswa. Oleh sebab itu, jumlah keseluruhan anggota populasi dapat dijadikan sampel.
Dalam penelitian ini yang dijadikan sampel adalah seluruh kelas IV di SDN Sedatigede II yang terdiri dari 30 siswa. Sumber
data penelitian ini diambil dari hasil penelitian dilapangan, yaitu data diambil dari hasil lembar angket siswa kelas IV di SDN
Sedatigede II.”

“Instrumen yang digunakan adalah lembar angket untuk mengukur motivasi belajar siswa. Angket yang digunakan adalah
angket berstruktur dengan tipe jawaban tertutup. Artinya siswa diberikan lembar angket motivasi belajar dengan
menyediakan pernyataan dan alternativ jawaban sehingga siswa hanya tinggal memilih jawaban sesuai apa yang dialaminya.
Pernyataan yang digunakan memiliki bentuk pilihan jawaban sebagai berikut:”

Pernyataan Skor
Selalu 4
Sering 3
Kadang-kadang 2
Tidak Pernah 1
Table 1. Skor Penilaian Jawaban Angket Siswa  
No Indikator
1. Tekun dalam belajar
2. Ulet dalam menghadapi kesulitan
3. Minat dan ketajaman perhatian dalam belajar
4. Keinginan berhasil dalam belajar
5. Mandiri dalam belajar
6. Pujian/penghargaan
Table 2. Indikator Motivasi Belajar Siswa  

Sebelum instrumen digunakan, angket harus diuji dengan validitas konstruk, yaitu menggunakan pendapat para ahli
(Judgmen experts) [[11]}}}}. Berikut ini pedoman penilaian dengan menggunakan skala pengukuran rating scale:

  Kriteria skor skala penilaian, yaitu: 

4 = sangat baik

3 = baik

2 = cukup baik

1 = tidak baik

  Jumlah skor ideal (skor maksimal) 

  Presentase skor hasil pengumpulan data 

  Kriteria interprestasi presentase skor validasi(12) 

4 (76%-100%) artinya dapat digunakan tanpa revisi

3 (51%-75%) artinya dapat digunakan dengan sedikit revisi

2 (26%-50%) artinya dapat digunakan dengan revisi banyak

1 (1%-25%) artinya belum dapat digunakan.

Setelah instrumen diuji dengan validitas konstruk oleh para ahli, selanjutnya dilakukan uji reliabilitas. Pengujian reliabilitas
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instrumen dalam penelitian ini dilakukan agar dapat mengetahui instrumen yang digunakan sebagai alat pengumpul data
sudah baik dan dapat dipercaya kebenarannya. Untuk menghitung reliabilitas angket menggunakan rumus yang
dikemukakan oleh H.J.X Fernandes dalam mencari reliabilitas dari 2 validator(13)

Keterangan :

KK = Koefisien kesepakatan

S = Sepakat, jumlah kode yang sama untuk objek yang sama

N1 = Jumlah kode yang dibuat oleh pengamat 1

N2 = Jumlah kode yang dibuat oleh pengamat II

Interprestasi Koefisien Reliabilitas untuk uji reliabilitas dapat dilihat pada tabel sebagai berikut(13)

Interval Koefisien Tingkat Hubungan
0,80 – 1,000 Sangat tinggi
0,60 – 0,799 Tinggi
0,40 – 0,599 Cukup
0,20 – 0,399 Rendah
0,00 – 0,199 Sangat Rendah
Table 3. Kriteria Koefisien Reliabilitas  

“Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan kuantitatif deskriptif. Analisis data dilakukan setelah seluruh data
dari subjek penelitian terkumpul. Untuk mengetahui rata-rata hasil motivasi belajar siswa sebelum diberikan perlakuan
(pretest) dan setelah diberikan perlakuan (posttest) menggunakan rumus Mean(14).”

Keterangan:

Me= mean (rata-rata)

∑= epsilon (baca: jumlah)

n= jumlah individu

Untuk mengetahui pengaruh yang signifikan dilakukan dengan menggunakan rumus t test(15)

Keterangan:

Md= Mean dari deviasi (d)

x2
d= Kuadrat deviasi

N= Banyaknya subjek

Kemudian untuk mengetahui seberapa besar tingkat pengaruh media pembelajaran berbasis kearifan lokal terhadap
motivasi belajar siswa menggunakan rumus N-gain(16)

Keterangan:

g= gain yang dinormalisasikan

Spost= skor tes akhir

Spre= skor tes awal

Smax= skor maksimum

Nilai N-Gain Keterangan
N-gain <0.3 Kategori rendah
0.3 ≤ N-gain ≤ 0 Kategori sedang
N-gain > 0.7 Kategori tinggi
Table 4. Kriteria N-gain [17]  
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Hasil dan Pembahasan
“Data yang disajikan pada penelitian ini adalah pemaparan hasil angket motivasi belajar siswa yang telah dilakukan selama
penelitian. Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah 1) Adakah pengaruh media pembelajaran berbasis kearifan
lokal terhadap motivasi belajar siswa kelas IV di SDN Sedatigede II. 2) Seberapa besar pengaruh media pembelajaran
berbasis kearifan lokal terhadap motivasi belajar siswa kelas IV di SDN Sedatigede II.”

Skor Jumlah
V 1 3 3 4 4 4

V 2 3 3 3 3 3

Table 5. Hasil validitas instrumen angket motivasi belajar siswa  

Berdasarkan tabel diatas diperoleh hasil validasi angket motivasi belajar dari validator 1 sebesar 18 dan validator 2 sebesar
16 dengan jumlah keseluruhan yang diperoleh dari validator 1 dan 2 adalah 34 dan presentase hasil pengumpulan data
sebesar 85%. presentase hasil pengumpulan data tersebut jika dikaitkan dengan kriteria validasi maka intepresentasinya
berada pada kategori sangat valid.

Pretest Posttest
Jumlah 1820

Rata-rata 60,7

Table 6. Rata-rata Pretest dan Posttest  

“Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa hasil perhitungan rata-rata nilai sebelum diberikan perlakuan (pretest)
adalah sebesar 60,7 dan sesudah diberikan perlakuan (posttest) menjadi 64,6. Hal ini menunjukkan bahwa ada pengaruh
media pembelajaran berbasis kearifan lokal terhadap motivasi belajar siswa kelas IV di SDN Sedatigede II. Hal tersebut
dapat dibuktikan dengan adanya peningkatan hasil rata-rata pada motivasi belajar siswa yaitu dari 60,7 menjadi 64,6,
pengaruh penggunaan media berbasis kearifan lokal meningkat menjadi 3,7 poin.”

Figure 2. DIAGRAM NILAI PRETEST dan POSTTEST 

Diagram-diagram diatas menunjukkan bahwa pada nilai sebelum diberikan perlakuan (pretest), nilai paling banyak diperleh
siswa adalah pada interval 58-60 sebanyak 26,33% atau 8 siswa. Sedangkan pada tabel dan diagram distribusi nilai setelah
diberikan perlakuan (posttest), pada interval 59-61 sebanyak 16,7% atau 5 siswa.

“Dari hasil perhitungan nilai thitung adalah 8,47. Diketahui ttabel dengan jumlah 30(dp=N-1=29) adalah 2,04. Karena nilai
thitung lebih besar dari ttabel yaitu 8,47 > 2,04 untuk 5% dengan demikian maka H0 ditolak, sebab terdapat pengaruh yang
signifikan antara nilai pretest dan posttest angket motivasi belajar siswa setelah menggunakan media berbasis kearifan
lokal.”

Untuk menjawab rumusan masalah kedua yaitu seberapa besar tingkat pengaruh media pembelajaran berbasis kearifan
lokal terhadap motivasi belajar siswa kelas IV di SDN Sedatigede II, digunakan rumus N-gain. Pengujian N-gain ini
berdasarkan rata-rata nilai Pretest dan Posttest, berikut analisis N-gain:

“Tinggi rendahnya skor N-gain diklasifikasikan dalam tiga kategori yaitu kategori tinggi N-gain >0,7, kategori sedang 0,3 ≤
N-gain ≤ 0, dan kategori rendah N-gain <0.3. dai perhitungan yang telah dilakukan diperoleh hasil N-gain = 0,31 yang
berarti dalam kategori rendah. Sehingga besar pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis kearifan lokal terhadap
motivasi belajar siswa di kelas IV SDN Sedatigede II adalah sedang.”
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Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa:

“Ada Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDN Sedatigede II.
Hal tersebut terlihat dari perhitungan rata-rata dari nilai sebelum diberi perlakuan (pretest) dan setelah diberi perlakuan
(posttest) yang menunjukan peningkatan sebesar 3,7. Nilai rata-rata sebelum diberi perlakuan (pretest) adalah sebesar 60,7
dan nilai rata-rata setelah diberi perlakuan (posttest) adalah 64,6. Tidak hanya itu berdasarkan uji hipotesis yang dilakukan
menunjukan bahwa nilai thitung adalah 8,47. Karena nilai thitung lebih besar dari ttabel yaitu 8,47 > 2,04 untuk 5% dengan
demikian maka H0 ditolak, sebab terdapat pengaruh yang signifikan antara nilai pretest dan posttest angket motivasi belajar
siswa setelah menggunakan media berbasis kearifan lokal”

Terdapat tingkat pengaruh sedang dalam penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal terhadap Motivasi
Belajar Siswa Kelas IV SDN Sedatigede II. Hal tersebut dapat dilihat dari perolehan perhitungan menggunakan rumus N-
gain dengan hasil 0,31. Berdasarkan kriteria dari N-gain, hasil 0,31 termasuk pada kategori pengaruh sedang karena 0,3 ≤
N-gain ≤ 0.

Ucapan Terima Kasih
Ucapan terima kasih ditujukan kepada Allah SWT, kepada kedua orang tua dan pihak sekolah yang telah mengizinkan untuk
melakukan penelitian di SDN Sedatigede II, serta kepada teman-teman PGSD angkatan 2015.
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