
Learning Mathematics is Fun
[Belajar Matematika Menyenangkan]

Murtiani1), Nur Maslikhatun Nisak *,2) 
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]1)Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia
2) Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia
*Email Penulis Korespondensi: Maslikhatun.nisak@umsida.ac.id 

Page | 1

8 | Page
Page | 7


Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which does not comply with these terms.
Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which does not comply with these terms.
Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which does not comply with these terms.
[bookmark: _heading=h.30j0zll]Abstract. The fun Learning Mathematics Smart Book is a learning book designed to make it easier for children to learn mathematics, especially addition and subtraction. This book consists of 30 pages with attractive pictures and colors which include introducing numbers, reading numbers, counting concrete objects, coloring, matching and how to add and subtract numbers and tones as well as story questions. This book is equipped with learning elements and games in the concept of addition and subtraction so that children can play and learn using the Mathematics smart book. This book is very effective for children aged 4 up to 7 years old so children don't get bored easily when learning. In learning mathematics, this book can help children train their right and left brains so that learning goals can be achieved and children don't get bored when learning mathematics..
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Abstrak. Smart Book Belajar Matematika menyenangkan adalah buku pembelajaran  yang di susun untuk mempermudah anak-anak dalam belajar matematika terutama penjumlahan dan pengurangan .Buku ini terdiri dari 30 halaman dengan gambar dan warna yang menarik yang berisi mulai dari pengenalan angka ,membaca bilangan,menghitung benda konkret ,mewarnai,menjodohkan  dan cara menjumlahkan juga  mengurangkan angka da nada juga soal cerita  .Buku ini dilengkapi elemen-elemen pembelajaran dan game dalam konsep penjumlahan dan pengurangan sehingga anak bisa bermain dan belajar dengan menggunakan smart book Matematika .Buku ini sangat efektif digunakan untuk anak usia 4 saampai 7 tahun sehingga anak tidak mudah bosan dalam belajar.Dalam pembelajaran matematika buku ini dapat membantu anak-anak melatih otak kanan dan kiri sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai dan anak tidak bosan dalam belajar matematika
Kata Kunci – Smart book-Matematika- penjumlahan dan pengurangan-menyenangkan
I. DESKRIPSI PRODUK
Smart Book adalah sebuah buku yang dirancang untuk membantu anak-anak dalam mengembangkan berbagai keterampilan dasar seperti membaca, menulis, berhitung, dan mewarnai.[1] Buku ini ditujukan untuk anak-anak kelas 1 SD/MI dan berisi berbagai aktivitas interaktif yang dapat membantu mereka memahami konsep-konsep dasar tersebut dengan lebih mudah dan menyenangkan.[2] Smart Book adalah  buku yang dirancang untuk membantu anak-anak dalam memahami konsep matematika, khususnya penjumlahan dan pengurangan.[3] Buku ini telah disusun sesuai dengan tahapan perkembangan anak dalam mengenal angka, melatih penjumlahan, pengurangan, dan prinsip dasar matematika.[4]
Berikut adalah beberapa fitur dan manfaat dari buku ini adalah:
Pengenalan Simbol dan Konsep Angka[5]
Buku ini dimulai dengan pengenalan simbol dan konsep angka, yang penting untuk memahami dasar-dasar matematika[6]
Melatih Penjumlahan dan Pengurangan
Buku ini melatih anak-anak dalam melakukan penjumlahan dan pengurangan sederhana, yang membantu mereka memahami konsep dasar matematika.[7]
Smart Book memiliki beberapa manfaat dibandingkan buku biasa, yaitu Smart Book dirancang untuk membantu anak-anak belajar sambil bermain.[8] Buku ini menggunakan kombinasi warna-warni dan berbagai aktivitas yang mengundang daya tarik anak untuk belajar secara rutin tanpa paksaan, Smart Book dapat membantu meningkatkan keterampilan motorik halus anak, seperti koordinasi mata dan tangan, melalui berbagai aktivitas seperti memancing, menghitung dengan manik-manik.[9]
 Smart Book memfasilitasi setiap keunikan gaya belajar anak, sehingga anak dapat belajar dengan lebih mudah dan menyenangkan.[10] Anak dapat memahami makna dari kegiatan melalui visual replika dari benda-benda sehari-hari, seperti buah atau mainan .[11]Smart Book dapat membantu anak kelas 1 lebih berkonsentrasi membaca karena mereka harus memperhatikan halaman yang berisi kata-kata dan gambar dengan seksama. Namun, Smart Book juga dapat meningkatkan konsentrasi dengan interaktivitas yang menyenangkan dalam belajar berhitung.[12]

                                   II. ISI PRODUK
[bookmark: _GoBack]Smart Book  penjumlahan dan pengurangan adalah sebuah contoh dari bahan belajar yang sangat penting untuk memperkuat kemampuan berhitung siswa.[13] Dalam proses belajar, buku ini menjadi alat yang efektif untuk memperjelas ilmu penjumlahan dan pengurangan, yang merupakan dasar untuk pemahaman berbagai macam ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang matematika.[14]]Terdapat beberapa tahap yang perlu diperhatikan dalam pengembangan smart book penjumlahan dan pengurangan, yang akan membantu meningkatkan kemampuan berhitung siswa. Sebagian besar dari kemampuan berhitung siswa berasal dari pemahaman dasar yang diperoleh dalam proses belajar, yang dapat diperoleh melalui pengembangan smart book penjumlahan dan pengurangan yang efektif.[15]
Bahan yang digunakan dalam produk ini adalah Kertas  art paper ukuran A4,terdiri dari 30 halaman dengan gambar dan warna yang disajikan secara portrait
Berikut panduan atau langkah dalam menggunakan buku ini adalah
Menyiapkan alat dan bahan yang dibutuhkan
Mencari gambar dan angka sesuai dengan kriteria anak usia 4 sampai 7 tahun di internet
Membuat elemen-elemen pembelajaran penjumlahan dan pengurangan










Contoh Desain Smart Book Belajar Matematika menyenangkan adaalah sebagai berikut :
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Hitung benda berikut !
Pasangkan Gambar dengan bilangannya
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Ayo urutkan bilangan beri al.@
bilangan berikut dari angka termg—“

Urutkan bilangan berikut dari angka terkecil !
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Ayo Menghitung Mainan yang ada diatas dan dibawah mejal
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Tulis hasil penjumlahannya !
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o - Hitung Hasilnya dan warnai sesuai hasilnya !
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